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| Description et ressenti autour d’une ceuvre Cycle 3

Définition
Définition de Daniel Lagoutte : « L’ceuvre d’art implique la notion de production, la notion
de beau, la notion de sacré (ce qui transfigure la réalité quotidienne). Elle séduit
I’imagination, elle provoque des émotions, elle appelle a la réverie. »

La lecture de 1I’ceuvre implique d’une part I’appréhension des composantes de cette ceuvre et
d’autre part le ressenti, 1’émotion par rapport au témoignage artistique.

L’ceuvre d’art est a la fois un produit « social » de I’artiste en direction d’un public
«éventuel » et une création personnelle d’un individu a un moment donné.

Au cycle 3, nous pouvons étre amenés a réfléchir avec les éléves sur plusieurs points :

- L’ceuvre d’art est le résultat d’un processus de création.

- L’ceuvre d’art est le produit d’une époque, d’un endroit, d’une société (L’artiste peut
innover par rapport aux courants de son époque, explorer une voie inconnue,
découvrir de nouvelles techniques).

- L’ceuvre d’art refléte les meeurs, les idées, I’imaginaire d’une société ou d’un groupe
a un moment donné.

Compétences a construire

Maitrise du langage et de la langue francaise
- Langage oral : décrire oralement une ceuvre, effectuer des comparaisons par rapport a
un ensemble d’ceuvres. Echanger, débattre, donner un point de vue. Argumenter.
- Reédaction : écrire tous les mots qui viennent a I’esprit en regardant une reproduction
de tableau. Décrire une ceuvre d’art.
- Vocabulaire : mettre en place un lexique sur les émotions, les termes techniques
(couleurs, formes, paysage, portrait...)

Pratiques artistiques et histoire des arts

Arts visuels

Histoire des arts : placer les ceuvres sur une frise historique (époque, événements historiques
et politiques...)

L’histoire des Arts permet de replacer une ceuvre dans son contexte et de lui donner du sens.
Echo avec les mouvements littéraires, poétiques ou autres (Dada par exemple) avec les
sensibilités de I’époque.

TICE : Mise en page, insertion d’illustrations.




Pistes pédagogiques
Sur deux pages maximum

1) Présenter I’ceuvre et I’artiste choisi dans un livre artistique

Artiste, titre, date, dimensions, genre (moderne, ...), support, matériaux (huile sur toile ou
vitre..., sculpture, installation, ...)

2) Description :

Il est intéressant d’évoquer la lumiére (directe, indirecte...), la couleur (dominante
chaude ou froide, complémentaire, dégradge,...), la touche de I’artiste (coups de
pinceaux, jeté de couleurs, spatules...).

3) La composition

Equilibre ou non, symétrie, importances des lignes de fuite, formes géométriques
4) (Euvre abstraite ou figurative.

5) Restituer I’ceuvre dans le contexte historique

6) A titre d’exemple, utilisation d’une grille

Date : 1942

Acrtiste : Edward Hopper

Titre (et sous-titre) : Nighthawks « oiseaux de nuit » 1942
Technique : huile sur toile

Dimensions : 84,1 cm x 152,4 cm

Localisation d’origine : the art institute of Chicago

Genre de I’ceuvre : geste d’expressivité. Réalisme : ce terme est utilise pour désigner un
mouvement artistique dont le but est de représenter la société humaine telle qu’elle est.

C’est un des tableaux les plus connus et les plus reproduits de Hopper. Nous regardons de
la rue vers un mur de maisons et un bar de nuit banal. On a I’impression de regarder dans
un aquarium ou une vitrine. Aux fenétres du restaurant répondent les vitrines du magasin
d’en face. Un autre magasin apparait dans 1’obscurité a travers la fenétre du fond,
intérieur et extérieur se présentent simultanément comme confondus. Le restaurant a été
mis en scene avec une grande attention donnée aux détails : saliere et poivriére,
distributeur de serviettes, tasse, bouilloire, tout est minutieusement rendu.

Ce que je percois du tableau :
e Les zones claires et les zones sombres sont bien délimitées.
e Le point de vue du spectateur est situé au niveau des personnages.
e Lalumiére provient des néons du bar. Elle vient du haut. Elle se reflete vers
I’extérieur et éclaire la rue.
e Trois personnages se trouvent sur la ligne de force. Un personnage est centré.




Ma trace de I’ceuvre : I’affiche de I’exposition Hopper au Grand palais Paris

Productions possibles :

Remplir, fournir une grille de I’ceuvre*

Raconter I’histoire

Rédiger un compte-rendu, une lettre

Restituer le ressenti, la description sous forme de bande dessinée.
Faire des liens entre 1’ceuvre d’Hopper et la photographie
Exemple :
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